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Tête à ventouses 

CONSTRUCTION MÉCANIQUE  

Préciser une 
commande d'achat 

Correction 

TRAVAIL DEMANDÉ 

Q 2 - Isolons S => B.A.M.E. : 
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Figure 1 : isolement de S 

 

Mouvement de rentrée dans le 
coprs 1 au moment de l'impact 
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On applique la loi de Coulomb. 
 
La direction des force en A' et 

A'' se placent sur la génératrice 
inférieur du cône de glissement 

 ''A S / 1

2 équations géométriques 
(cf. hypothèse d’équilibre strict) : 
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Vérification de la résolution: 

5 inconnues. 
2 équations géométriques (1) et (2). 
3 équations (3), (4), (5) à venir avec le P F S 
=> résolution possible 

Réduction de toutes les A.M.E. en un seul point B : 
(choix discutable d'un point de vue du nombre d'inconnues mais justifiable pour les mesures à opérer sur le DT02) : 
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 (méthode du produit vectoriel) 
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 (méthode du produit vectoriel) 

Application du P.F.S. à S en B : 
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Equations de résolution : Résolution : 
 
(3) 0 + 0 + XA’ + XA’’ = 0 R1 => XA’ = - XA’’ 

(4) YB + 60 + YA’ + YA’’  = 0 R2 => YB = - 60 - 2 YA’ 

(5) 0 + 1200 + 14 YA’ + 2 XA’ - 14 YA’’ + 26 XA’’ = 0  R2 => 1200 + 14 YA’ - 14 YA’ + (2 – 26) XA’ = 0 
 
On rappelle les équations géométriques : 
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 R3 (5) => XA’ = 1200 / 24 = 50 N 

 R4 (5  1) => YA’ = XA’ tan   = 50 (0,15) = 7,5 N 

 R4 (1  4) => YB = - 60 - 2 YA’ = - 60 - 2 (7,5) = -- 75 N- 

Q 3 - et Q 4 - Corrigé en classe. 


